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4 Avara puistoalue, jossa liikkumista rajoittavat kohteet ovat pienia ja harvassa
* Ei tarjoa sokkeloista suunnistusta, vaan vauhdikasta ja suoraviivaista luovintaa kohteelta
toiselle (suoraviivaisuus helpottui, kun jaatikko peitti polkuja)
4 Kiinteat rakenteet ja aidat tarkeita kirkontorneja (korostuu entisestaan, kun polut eivat nay)
4 Monet kiertavat reitinvalinnat hyvin tasavahvoja - tarkeaa tehda nopea valinta ja nostaa

katse reippaasti ylos, koska on mahdollista nahda jopa rastille asti, sitten voikin liikuttaa
tossuja niin kovaa kuin itse tahtoo ja kykenee :)

4 Lumi- ja jaatikkdlanteesta johtuen nurmialueet eivat olleet kaikki aivan yhta helposti
edettavia kuin kesalla ja osan polkujen havaitseminen saattoi olla haastavaa — tassakin auttaa
katseen nostaminen ja rakenteiden havainnointi

4 Tavoitteena saavuttaa vauhdikas suoritus, jossa ei tule turhia pysahdyksia ja tuumaustaukoja.
Huippusuoritukseen pyrkivalla ja siina onnistuvalla syke siis koko matkan “punaisella”!
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4 Punainen reitti on reippaasti
lyhyempi ja kulkee puiden alla
juoksukelpoista alustaa pitkin, joten
varmasti sujuvasti aloittavalle
suunnistajalle nopein valinta, kunhan
lahtosuunta on hallussa

4 Sininen reitti saattaa houkutella, silla
pyoratie vetaa helposti puoleensa
etenkin, jos katsoo apukayrasupan
olevan jaalla. Kiertoa tulee kuitenkin
lilkaa vaikka suunnistusta pystyykin
kaynnistelemaan paremmin, kun tiet
ja parkkipaikka tarjoavat luettavia
kohteita

4 1. rasti on isolla rinkulalla merkityn havupuun
takana (jos malttoi maaritteita vilkaista)

4AYmparistossa on paljon pienen taplan puita,
joten kartankin perusteella osaa odottaa jotain
koivikosta ja mannikosta selkeasti erottuvaa
puuta
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4 Hyvin hereilla ollut suunnistaja bongasi
2. rastin jo ennen ykkdsen lipun
nakymista. Tarkeaa toteuttaa
suoraviivaisesti maen paalle nousu eli ei
pudottautua harjanteelta leikkipustoon

4 Punainen reitti on 3. rastille
suoraviivaisin ja taten nopein

4 Sininen reitti kuvaa, miten matka
lisaantyy, jos etenee ilman tarkkaa
suunnitelmaa ja lahtee kaartamaan
kauempaa rastivaliviivasta

4 Opitimisuunnasta 3. rastille tullessa
lipun pitaisi nakya jo rinteen alaosalle
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4 Punainen reitti on jalleen malliesimerkki
suoraviivaisuudesta, oikeasta lahtosuunnasta,
kiintopisteen ottamisesta parkkipaikan kulman
puusta ja mahdollisuudesta kayttaa
juoksuvoimaansa. Kaytannossa karttaa ei pitaisi
tarvita katsoa sen jalkeen, kun 3. rastilta on
palannut hiekkatielle. Tassa jaa aikaa pohtia myos
seuraavaa rastivalia.

4 Sininen reitti kiertaa teita pitkin ja tarjoaa
karttaan tukeutuvalle suunnistajalle kohtalaisen
valinnan. Myos mahdollisen apukayrasupan jaan
ja lammikon pystyy tassa valttamaan. Kiertavan
valinnan tarpeellisuutta voi peilata ekan rastivalin
kokemuksiin alueesta
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4 Punainen reitti on naista vaihtoehdoista lyhin, mutta
edellyttaa, etta poistuu pyoratielta heti pensasaidan paatyttya.

4 Sininen reitti on mitattu niin, etta rastin vieressa olleen
lumikasan kiertaa pohjoisen kautta ympari. Karttaa muokattiin
juuri ennen tulostusta siten, etta lumikasaa ei ole pakko kiertaa,
jolloin sininen valinta olisi 148 m. Todennakdisesti pyoratie
imee kuitenkin puoleensa, koska rastivaliviiva lahtee lahes
saman suuntaan, jolloin parkkipaikan lapi viistava valinta jaa
jopa huomioimatta. Lopulta lumikasakaan ei sulanut odotettua
maaraa, joten pensaan paasta olisi joutunut hieman
kiipeamaan. Punainen reitti sailyi siis nopeimpana.

> ja reitti ovat hyvin tasamittaisia. Vihreaa voi
hieman lyhentaa, jos ei ylita tummaa tieta suojatieta pitkin.
Turkoosilla reitilla joutuu kiertamaan viela lumikasankin, joten
se on pisin vaihtoehto, vaikka pensaan sakarat nayttavatkin yhta
pitkilta. Todelliuudessa tumman tien ylityksessa on jo hieman
myohaista tehda valintaa, vaan jo 4. rastilta lahtiessa olisi
pitanyt hahmottaa, kuinka rasin edessa oleva pensas kierretaan.
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4 Punainen ja Sininen reitti on mitattu aivan
lyhimpia sallittuja reitteja pitkin. Hyvissa oloissa
ne olisivat tassa maastossa todennakoisesti
nopeimmat. Punaisella tulee hieman nousua ja
joutuu aavistuksen kiertamaan leikkitelinetta,
joten se jaa sinista hitaammaksi.

dVihrea ja reitti kiertavat polkuja pitkin.
Kummallakin valinnalla pystyy pitamaan hyvaa
vauhtia, silla polkujen hyodyntamisesta
huolimatta kaanndksia on vahan

4 Jokainen valinta on tasavahva ja paras valinta
riippuu suunnistajan ominaisuuksista

4 Rataa eteenpain ennakoiva suunnistaja voi
bongata matkalla yhden tulevan rastin sijainnin

4 Punaisella ja vihrealla reitilla joutuu rastille
paadstessa tekemaan jyrkan suunnan muutoksen




o-7/

4 Punainen reitti on luonnollisesti lyhin, silla
rastivalilla ei ole pakollisesti kierrettavia kohteita

4 Sininen ja reitti kuvaavat, miten juostava
matka lisaantyy, jos rastivalia |lahtee toteuttamaan
”|loysasti”, eika katso lahtosuuntaa tarkasti.

4 Aktiivinen suunnistaja on ehtinyt katsomaan
taman rastivalin jo valmiiksi ennen 6. rastille tuloa
ja tsekannut Iahtésuunnan vasemman puoleisten
kuusien (rastivalin puolimatkassa) valiin. Luoteen
lintuhakit ja tapahtumalava toimivat myos

kirkontorneina, silla oma suunta pitaa olla niiden
oikealle puolelle.
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4 Punainen reitti on lyhin ja nopein, silla se kaartaa
jouhevasti sillan yli ilman turhia jyrkkia
kaannoksia.

4 Sininen reitti on hyva pelastus, jos on lahtenyt
toteuttamaan valia vahingossa rastivaliviivan
suuntaan, mutta lintuhakin ja sillan valissa tulee
hidastava mutka.

4 Punaisen ja sinisen reitin suunnistaja pystyy
havainnoimaan jo valmiiksi 9. rastin sijaintia.

d on matkallisesti viela
kilpailukykyinen, mutta edellyttaa, ettei luovi )

polkuja pitkin. #Rastivalilla oleva aidattu lampi saattaa luoda optisen harhan,
2 kay jo liian pitkaksi sill3 eroa silla ei riita, etta kiertaa aidan, vaan valinta pitaa tehda siltojen
: : valilla. Pohjoisessa aidan ja sillan valissa on musta paksu viiva,
punaiseen vaihtoehtoon 35 metria. mutta tama ei ole kulkureitti, silla se on kartalla ylipaasematon

muuri (ylitys, alitus ja kaytto kielletty), vaikka kyseessa onkin
vain matala patoporras.
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4 Reitit ovat kaytanndssa yhta pitkat, joten
nopea valinta on tarkea.

4 Sininen reitti on hieman yksinkertaisempi
toteutukseltaan, silla on helpompi kiertaa
polkua pitkin aita ympari kuin etsia puiden
lomasta punaisen reitin katsomon kierto.
Sininen reitti on myos jo hieman tuttu, jos
8. rastille tuli etelaisesta sillasta.

4 Ensiarvoisen tarkeaa on kunnioittaa rastien
valissa olevaa kiellettya pensasaitaa, joka
varmuuden vuoksi oli myos
pohjoisreunastaan korostettu nauhalla!
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4 Punainen reitti on lyhin ja selkein — siis myos nopein. Jos
edellisen valin tuli etelan kautta, niin [ahtorastilta on
nopea, vaikka tayskaannos pitaakin tehda.

4 Sininen reitti on kilpailukykyinen punaisen kanssa,
mutta jaa hitaammaksi, koska sisaltaa useamman
suunnistustehtavan ja kaannoksen soitinpuiston aidan
paadssa (maastossa lisaksi pienia pujoteltavia rakenteita,
jotka eivat nay kartalla).

A Vihrea reitti lahtee rastilta hyvin, mutta kahvilan
seinustalla tulee todennakoisesti kierrettya hieman
kauempaa kuin on tarpeen ja lisaksi rastille paastakseen
tulee pensasaidan paassa tiukka kaannos.

d ei ole vaihtoehto, vaan pelastava korjaus,
jos ei huomaa leikkipuistosta toteuttaa sinista valintaa.
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4 Punainen reitti on lyhin, mutta ollakseen
nopein, se edellyttaa suoraviivaista ja
maadratietoista toteutusta aivan lammen
rantaa pitkin.

4 Sininen reitti voi houkutella puoleensa, silla
lampi nayttaa olevan lyhyempi kiertaa
pohjoispuolelta, mutta 10. rastilta lahtiessa
pitaa kiertaa ensin pensasaita, joten matkaa
tuleekin enemman.
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4 \/ihrea reitti on todennakoisesti nopein, silla

e . e 4 Kaikilla valinnoilla 11. rastin paapiirteittainen sijainti
slina pystyy h_yOd_tharpaan kovaa . o (rakennuksen oikealla puolella aidan syvennys) on
polkualustaa ja kadanndkset ovat hyvin loivia.  hayaittavissa kaukaa, jolloin voi alkaa jo avaamaan
2 on pisin ja kulmikkain. karttaa taitoksista ja valmistautua luettavan kartan
vaihtoon. Pitaa kuitenkin muistaa kayda rastilla asti ja
myods leimatal
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4 QOleellista on saada kartta
nopeasti oikein pain ja lahtea
rastilta oikeaan suuntaan.
Rastivalilla on muutama
luovittava pensas seka
pohjoisempi rakennus, joka
pitaa kiertaa valitsemaltaan
puolelta.

4 Punainen reitti on lyhin ja
selkein; myos jatkosuunta
seuraavalle rastille on jouheva,
kun 12. rastille tulee
rakennusten valista.
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4 Punainen reitti on lyhin ja myos nopein, jos
rastilta [ahtiessa naulitsee katseensa
leikkipuiston laivan ja kahvilan valiin eli
rastivaliviivan vieressa olevien isojen puiden
(kuusien) oikealle puolelle. Reitti on pitkalti
tuttu, jos 10-11 valilla kiersi lammen etelasta.

A Sininen reitti on vain 15 metria punaista
pidempi, joten se on kilpailukykyinen, mikali
oma suunnistus vaatisi punaisella reitilla
useamman kartan suuntaamisen ja
kiintopisteen etsimisen.

AVihrea reitti kiertaa turhan paljon ja sisaltaa
lisaksi leikkipuistoalueella luovimista.
Hiekkaisen leikkialueen lapi saisi oikaista,
mutta suunnistaja todennakdisesti taman
kiertaa, joten oikoa ei nyt ole mitattuna.

4Rastinotto isojen puiden (mantyjen) valista edellyttaa hereilla
oloa, jotta tunnistaa erikoiskohteen (kuvaustaulu) olevan juuri
tuo kohde; tahan autaa, kun hahmottaa rastin sijaitsevan
isojen puiden joukossa ja hiekkaisen leikkipuiston reunalla.
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4 Punainen reitti on lyhin, mutta vaatii suunnistamista,
ellei katsomon kierto ole jo 8-9 valilta tuttu. Matkaero
muihin valintoihin on kuitenkin selva, joten
maaratietoiselle suunnistajalle nopein.

A Sininen reitti edellyttaa soitinpuistossa
puikkelehtimista ja sopivien aidan valien loytamista,
joten jaa todennakoisesti nopeammista
vaihtoehdoista hieman.

4Vihrea reitti on piirretty realistista toteutusta pitkin
eli siihen on varattu hieman lumipenkkojen
kiertovaraa. Jos aiemmat rastivalit on toteuttanut
kahvilan kautta, niin tama on todennakoisesti
varteenotettava valinta, silla rastilta paasee
palaamaankin alkumatkan saapumisreittia.
Suunnitelman olisi hyva olla valmis jo rastille
saapuessa.
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415. rasti sijaitsee aivan 7-8 valin rastivaliviivalla, mutta
vanhoja valintoja ei kannata lilkaa miettia. Sama aidan
aiheuttama optinen harha on kuitenkin taas lasna ja nyt
rastivalin elementit ovat jo tutut samoin kuin jompikumpi
silta, joten niihin kokemuksiin voi hieman pohjata uutta
valintaa.

4 Punainen reitti on lyhin, mutta edellyttaa kaikkien
sallitutujen kulmien oikovaa toteutusta.

4 Sininen reitti on polkuja myotailevista valinnoista
lyhyempi. Vahintaan valin alkuosa on myos tuttu aiemmilta
valeilta, eika rastille tullessa tarvitse tehda taysjarrutusta.

A\Vihrea reitti jaa pisimmaksi ja vaatii viela aivan 15. rastin
kulmallakin kaannoksen seka seuraavalle rastille lahtiessa
samaan suuntaan palaamisen, joten toteutuksena hidas.
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4 Punainen reitti on lyhin sallittu, mutta toteutettuna
todennakoisesti hieman mutkikkaampi ja vaatii
leikkipuistossa useamman kartanluvun.

4 Sininen reitti on alle 10 metria punaista pidempi, mutta
ohittaa leikkipuistot huomattavasti helpommalla tavalla,
silla ne kierretaan oikealta ja maen harjanteella on myos
polku tukena (mikali sulanut nakyviin). Oletettavasti \
nopein valinta. 7

4AHuom! Rasti 16
Sijaitsee
lilkennepuistossa,
jonka italaidalla on
kaide / aita =
kartassa ohut viiva eli
taman saa ylittaa!!!

A \/ihrea reitti on noin 20 metria punaista ja
sinista pidempi, joskin luovii leikkialueiden
valista aika sulavasti. Kilpailuukykyinen,
mutta tuskin nopein reitti.

| ja reitti valttavat
leikkipuistojen suunnistushaasteet, mutta
keradvat myods turhaa lisdmatkaa. Turkoosiin 32}\
tulee viela 30 metria liaa, jos kiertaa koko
matkan tieta pitkin.
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4 Punainen reitti on lyhin ja nopein etenkin, jos jo
rastia 19 lahestyessa on ehtinyt bongaamaan

pyorealle parkkipaikalle johtavan pensasaitojen valin.

4 Sininen reitti saattaa houkutella suunnistajaa, joka

tekee valintaa vasta rastilla, silla tuuheat puut estavat

nakyvyyden parkkialueelle, jolloin lahtee herkasti
juoksemaan avointa nurmikkoa suunnilleen kohti
rastia. Matkallisesti reitti on kuitenki kilpailukykyinen
vain, jos valin toteuttaa aivan pensaita hipoen.

a

on sinisesta reitista enemman polkuihin

tukeutuva valinta, mutta lisamatkaa kertyy taas.

a

ei ole onnistunut valinta, mutta sinne

saattaa ajautua, jos etelapuolella kulkevan polun
antaa imea puoleensa, eika malta kaantaa aiemmin

kohti rastia.
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4 Oleellista on, etta punaisen reitinvalinnan
toteuttamista ei pohdi liian kauaa. Jos rastilta
|lahtee aluksi sinisen ja vihrean valinnan suuntaan,
niin hyvin pian ollaan tilanteessa, jossa
parkkipaikalle kaanto aiheuttaakin lisamatkaa.
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4 Klassinen oikea-vasen -valinta, jossa ratkaisevaa
on nopea paatos ja maaratietoinen toteutus.

4 Lyhyimmat reitit edellyttavat aivan lammen
rannasta juoksemista, joten todennakdisesti
hieman tasaisempaa ja juostavampaa alustaa
kiertavatkin reitit ovat kilpailukykyisia.

4 Rasti 21 on keskimmainen rastiympyran tienoilla
olevista puista ja se on nahtavissa jo edelliselle
rastille. Oikean puun hahmottaminen onkin
tarkeaa jo rastilta lahtiessa tai viimeistaan, kun
lammen kierrolta kaantaa kohti rastia, jotta
suuntaa oikealle puulle - lippuhan oli puun
takana piilossa, jotta suunnistaja saa tehda
tyonsa loppuun asti :)
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4 Radan viimeinen reitinvalintavali, jonka
pitdisi olla kuitenkin helppo paatos.

4 Punainen reitti on lyhin ja yksinkertaisempi.
Ison kielletyn kasvillisuusalueen
luoteispuolella on rinkulapuu (iso kuusi), josta
saa hyvan kirkontornin hahmotellessaan,
mista vali kierretaan, vaikka puistopolku
olisikin vield lumen tai jaan peitossa.

4 Sininen reitti on hieman pidempi, mutta
toteutukseltaan huomattavasti punaista
hitaampi, silla matkalla on runsaasti
pujoteltavia kiellettyja pensaita.




	Dia 1
	Dia 2
	Dia 3
	Dia 4
	Dia 5
	Dia 6
	Dia 7
	Dia 8
	Dia 9
	Dia 10
	Dia 11
	Dia 12
	Dia 13
	Dia 14
	Dia 15
	Dia 16
	Dia 17
	Dia 18
	Dia 19
	Dia 20

